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Motivation

o ,ldeale* Welt
— Gleiche Sprache
— Keine Uberlappungen
— Keine neuen Versionen
— Ein einzig zu erganzender Baum

o reale“ Welt

— Keiner der oben angefuhrten
Punkte trifft zu

EINLEITUNG
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A u fg a be n (Vgl. [Stanford02])

* Merging

« Alignment

« Versioning

« Extraction

* Re-organization

« Compare ontologies

« Find similarities and differences (merging, mapping,
versioning)
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F ra m ewo r k (Val. [Stanford03]) ( Protégé-2000 Project Browser )

Infrastrimtu[.&
)]

« IPROMPT:

P graph-based omalogy

— zur Zusammenlegung mehrerer Ontologien Upstickive, - i
— unterbreitet Vorschlage der Zusammenlegung . il
— identifiziert Inkonsistenten und Probleme und b ot oy .

hi"t bei deren Behebu ng A reln:::;::r:cah:l:)}sis — PROMPTFactor
A N C H O R P R O M PT - \ heuristics o sub-ontology factoring
[ ]

Ul structure,
heuristics

— zur Auffindung verwandter Konzepte in
unterschiedlichen Ontologien PROMPTDIff

—  Struktur der Graphen (Aufbau der Ontologien)
wird zur Analyse herangezogen

P rO m pt D iff : [Stanford03]

— Versionierungskomponente
— Anderungen zwischen Versionen einer bestehenden Ontologie kdnnen bestimmt werden

PromptFactor:

— zur Extraktion eines Teils einer bestehenden Ontologie
— Erstellung einer ,,neuen“ Ontologie (Konzepte werden ibernommen)

Protégé Project Browser:

— Zugang zu Ontologien
— Metainformationen, Strukturen, Klassen und Slots kénnen erstellt, modifiziert und angezeigt werden.

ontology versioning
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Aufgaben

« zur Zusammenlegung von Ontologien
« Vorschlage der Zusammenlegung
 identifiziert Inkonsistenten und Probleme

° Losungsfindung nur Classes directly referenced by C
in IOkalem KontEXt [ Slots in C ]

IPROMPT
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Algorithmus

« Angabe zweier Ontologien

« Suche nach
— Semantischen Ahnlichkeiten
— Lexikalischen Ahnlichkeiten

« Vorschlage

IPROMPT

Anwender wahit nachste
' ; Operation aus

DMPT & IPROMPT ppfh -

Liste moglicher
Zusammenlegungsvorschlige
wird erstellt

v

Zusammenlegungsoperationen
werden ausgefuhrt

Inkonsistenzen und

mogliche Probleme werden
gesucht

Losungsvorschlage werden
zur Verfiigung gestellt
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Operationen - Merge

 Merge classes

— Zusammenlegung von zweli Klassen
zweier Quellontologien zu einer neuen
Klasse in der Ergebnisontologie

« Merge Slots

— Zusammenlegung von zwei Slots
zweier Quellontologien zu einem neuen
Slot in der Ergebnisontologie

 Merge Instances

— Zusammenlegung von zwel identen
Instanzen zweier Quellontologien

IPROMPT
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Operationen - Copy

« Shallow copy
— Ubernahme der markierten Klasse in die Ergebnisontologie

— ohne weitere Berucksichtigung ihrer Ober-/Unterklassen,
Slots und weiteren Abhéangigkeiten

— konnen in den nachsten Schritten ebenfalls einzeln kopiert
werden
 Deep copy
— Ubernahme der markierten Klasse in die Ergebnisontologie

— Ober-/Unterklassen, Slots und alle weiteren Abhangigkeiten
werden berucksichtigt
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Inkonsistenzen und potentielle Probleme

Namenskonflikte

— wenn mehrere KI_asse_n gleichen Namens in der
Ergebnisontologie existieren

,baumelnde® Referenzen

— wenn Bestandteile einer Ausgangsontologie in die
Ergebnisontologie aufgenommen werden, jedoch weitere
Bestandteile auf die referenziert wird, nicht vorhanden sind

Redundanzen in der Klassenhierarchie

— wenn mehr als eine Verbindung einer Klasse zu einer
Superklasse existiert

VerstoBe von Slot-Werten gegen Restriktionen

— wenn Werte zusammengefasster Instanzen existierende
Restriktionen (Kardinalitat, Range) verletzen
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Anwendungsbeispiel

« Zusammenfuhrung
— Suggestions Register
— To Do List
— Result Window
— Source Knowledge Bases Window

« Konflikte anzeigen

« Vorschlage erstellen/loschen
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Graphenstruktur als Grundlage

¢ MOtivation Ontology 1 Ontology 2
— Ahnlichkeit zwischen zwei Paaren von A |lg—p B
Termen — Elemente auf Pfaden auch | .
ahnlich K .
— Klasse = Knoten / Slot = Kante c L .o
« Anchors setzen v ;
— semantisch ahnliche Terme S D
. e . [ I
« Generierung aller moglichen Pfade * %
— Paarvergleich & |la—p| -

[Stanford03]
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Graphenstruktur als Grundlage
: Anchor :
% : Anchor | §
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Graphenstruktur als Grundlage
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Graphenstruktur als Grundlage

ANCHORPROMPT
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Algorithmus

TRIAL-SUBJECT

[Stanford03]

« Anker setzen (zwei oder mehrere Anker)
— Ontologie 1: TRAIL, Trail
— Ontologie 2: PERSON, Person

« Generierung aller Pfade bestimmter Lange
— Ontologie 1 - Pfad 1: TRIAL - PROTOCOL - STUDY-SITE - PERSON
— Ontologie 2 - Pfad 2: Trial - Design - Blinding — Person

ANCHORPROMPT 17 von 21
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Algorithmus

TRIAL-SUBJECT

« Ahnlichkeitsbewertung
— Erhéhung eines Ahnlichkeitswertes fiir Paare von Termen in
gleicher Position
— PROTOCOL, Design (+1)
— STUDY-SITE, Blinding (+1)
 Wiederholung
— Fur jedes Paar innerhalb der Pfade

— Endgiiltiger Ahnlichkeitswert aus Bewertung aller
Durchlaufe
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Umgang mit Klassen

TREATMENT-POPULATION

r-to

« Generalisierung |::|

— ,Klassenbeziehung“ beinhaltet Terme
die bereits ahnlich sind
— Klassen mit Unterklassen werden zu

einem Knoten vereinigt und treten - -
im Pfad als ein Knoten auf

- Aquivalente Gruppen

— GroBe einer aquivalenten Gruppe
wird durch Anzahl der Klassenknoten
gebildet

— TRIAL - [EXECUTED-PROTOCOL, PROTOCOL] - TREATMENT-
POPULATION - CROSSOVER

= - [



—I
m| g—
2|

H]

OMPT & IPROMPT fy{h -

Zusammenfassung

« IPROMT

— Hilfestellung bei der Zusammenlegung von Ontologien

— Listet Vorschlage, Inkonsistenzen und potentielle
Probleme

— Bildung der neuen Ontologie durch Anwender

« ANCHORPROMPT
— Baut auf IPROMPT auf
— Vergleiche in nicht-lokalem Kontext
— Augenmerk auf struktureller Aufbau der Quellontologien
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Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!
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