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•• EINLEITUNGEINLEITUNG

•• PROMPTPROMPT

•• IPROMPTIPROMPT

•• ANCHORPROMPTANCHORPROMPT

•• ZUSAMMENFASSUNGZUSAMMENFASSUNG
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MotivationMotivation

•• „„IdealeIdeale““ WeltWelt
–– Gleiche SpracheGleiche Sprache

–– Keine Keine ÜÜberlappungenberlappungen

–– Keine neuen VersionenKeine neuen Versionen

–– Ein einzig zu ergEin einzig zu ergäänzender Baumnzender Baum

•• „„realereale““ WeltWelt
–– Keiner der oben angefKeiner der oben angefüührten hrten 

Punkte trifft zu Punkte trifft zu 
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AufgabenAufgaben (Vgl. [Stanford02])(Vgl. [Stanford02])

•• MergingMerging

•• AlignmentAlignment

•• VersioningVersioning

•• ExtractionExtraction

•• ReRe--organizationorganization

•• CompareCompare ontologiesontologies

•• Find similarities and differences (merging, mapping, Find similarities and differences (merging, mapping, 
versioning)versioning)
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FrameworkFramework (Vgl. [Stanford03])(Vgl. [Stanford03])

•• IPROMPT:IPROMPT:
–– zur Zusammenlegung mehrerer Ontologienzur Zusammenlegung mehrerer Ontologien
–– unterbreitet Vorschlunterbreitet Vorschlääge der Zusammenlegungge der Zusammenlegung
–– identifiziert Inkonsistenten und Probleme und identifiziert Inkonsistenten und Probleme und 

hilft bei deren Behebunghilft bei deren Behebung

•• ANCHORPROMPT:ANCHORPROMPT:
–– zur Auffindung verwandter Konzepte in zur Auffindung verwandter Konzepte in 

unterschiedlichen Ontologienunterschiedlichen Ontologien
–– Struktur der Graphen (Aufbau der Ontologien) Struktur der Graphen (Aufbau der Ontologien) 

wird zur Analyse herangezogenwird zur Analyse herangezogen

•• PromptDiffPromptDiff::
–– VersionierungskomponenteVersionierungskomponente
–– ÄÄnderungen zwischen Versionen einer bestehenden Ontologie knderungen zwischen Versionen einer bestehenden Ontologie köönnen bestimmt werdennnen bestimmt werden

•• PromptFactorPromptFactor::
–– zur Extraktion eines Teils einer bestehenden Ontologiezur Extraktion eines Teils einer bestehenden Ontologie
–– Erstellung einer Erstellung einer „„neuenneuen““ Ontologie (Konzepte werden Ontologie (Konzepte werden üübernommen)bernommen)

•• ProtProtééggéé Project Browser:Project Browser:
–– Zugang zu Ontologien  Zugang zu Ontologien  
–– Metainformationen, Strukturen, Klassen und Metainformationen, Strukturen, Klassen und SlotsSlots kköönnen erstellt, modifiziert und angezeigt werden.nnen erstellt, modifiziert und angezeigt werden.

[Stanford03] [Stanford03] 
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AufgabenAufgaben

•• zur Zusammenlegung von Ontologien  zur Zusammenlegung von Ontologien  

•• VorschlVorschlääge der Zusammenlegungge der Zusammenlegung

•• identifiziert Inkonsistenten und Problemeidentifiziert Inkonsistenten und Probleme

•• LLöösungsfindung nur sungsfindung nur 
in lokalem Kontextin lokalem Kontext



ANCHORPROMPT & IPROMPTANCHORPROMPT & IPROMPT

77 von 21von 21IPROMPTIPROMPT

AlgorithmusAlgorithmus

•• Angabe zweier OntologienAngabe zweier Ontologien

•• Suche nach Suche nach 
–– Semantischen Semantischen ÄÄhnlichkeiten hnlichkeiten 

–– Lexikalischen Lexikalischen ÄÄhnlichkeitenhnlichkeiten

•• VorschlVorschläägege
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Operationen Operationen -- MergeMerge

•• MergeMerge classesclasses
–– Zusammenlegung von zwei Klassen Zusammenlegung von zwei Klassen 

zweier Quellontologien zu einer neuen zweier Quellontologien zu einer neuen 
Klasse in der ErgebnisontologieKlasse in der Ergebnisontologie

•• MergeMerge SlotsSlots
–– Zusammenlegung von zwei Zusammenlegung von zwei SlotsSlots

zweier Quellontologien zu einem neuen zweier Quellontologien zu einem neuen 
SlotSlot in der Ergebnisontologiein der Ergebnisontologie

•• MergeMerge InstancesInstances
–– Zusammenlegung von zwei Zusammenlegung von zwei identenidenten

Instanzen zweier Quellontologien Instanzen zweier Quellontologien 
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Operationen Operationen -- CopyCopy

•• ShallowShallow copycopy
–– ÜÜbernahme der markierten Klasse in die Ergebnisontologiebernahme der markierten Klasse in die Ergebnisontologie
–– ohne weitere Berohne weitere Berüücksichtigung ihrer Obercksichtigung ihrer Ober--/Unterklassen, /Unterklassen, 

SlotsSlots und weiteren Abhund weiteren Abhäängigkeitenngigkeiten
–– kköönnen in den nnnen in den näächsten Schritten ebenfalls einzeln kopiert chsten Schritten ebenfalls einzeln kopiert 

werdenwerden

•• DeepDeep copycopy
–– ÜÜbernahme der markierten Klasse in die Ergebnisontologiebernahme der markierten Klasse in die Ergebnisontologie
–– OberOber--/Unterklassen, /Unterklassen, SlotsSlots und alle weiteren Abhund alle weiteren Abhäängigkeiten ngigkeiten 

werden berwerden berüücksichtigtcksichtigt
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Inkonsistenzen und potentielle ProblemeInkonsistenzen und potentielle Probleme

•• NamenskonflikteNamenskonflikte
–– wenn mehrere Klassen gleichen Namens in der wenn mehrere Klassen gleichen Namens in der 

Ergebnisontologie existierenErgebnisontologie existieren

•• „„baumelndebaumelnde““ ReferenzenReferenzen
–– wenn Bestandteile einer Ausgangsontologie in die wenn Bestandteile einer Ausgangsontologie in die 

Ergebnisontologie aufgenommen werden, jedoch weitere Ergebnisontologie aufgenommen werden, jedoch weitere 
Bestandteile auf die Bestandteile auf die referenziertreferenziert wird, nicht vorhanden sindwird, nicht vorhanden sind

•• Redundanzen in der KlassenhierarchieRedundanzen in der Klassenhierarchie
–– wenn mehr als eine Verbindung einer Klasse zu einer wenn mehr als eine Verbindung einer Klasse zu einer 

Superklasse existiertSuperklasse existiert

•• VerstVerstößöße von e von SlotSlot--WertenWerten gegen Restriktionengegen Restriktionen
–– wenn Werte zusammengefasster Instanzen existierende wenn Werte zusammengefasster Instanzen existierende 

Restriktionen (Restriktionen (KardinalitKardinalitäätt, Range) verletzen, Range) verletzen
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AnwendungsbeispielAnwendungsbeispiel

•• ZusammenfZusammenfüührunghrung
–– SuggestionsSuggestions RegisterRegister
–– To Do ListTo Do List
–– ResultResult WindowWindow
–– SourceSource KnowledgeKnowledge BasesBases WindowWindow

•• Konflikte anzeigenKonflikte anzeigen

•• VorschlVorschlääge erstellen/lge erstellen/lööschenschen
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Graphenstruktur als GrundlageGraphenstruktur als Grundlage

•• MotivationMotivation
–– ÄÄhnlichkeit zwischen zwei Paaren von hnlichkeit zwischen zwei Paaren von 

Termen Termen →→ Elemente auf Pfaden auch Elemente auf Pfaden auch 
äähnlichhnlich

–– Klasse = Knoten / Klasse = Knoten / SlotSlot = Kante= Kante

•• AnchorsAnchors setzen setzen 
–– semantisch semantisch äähnliche Termehnliche Terme

•• Generierung aller mGenerierung aller mööglichen Pfadeglichen Pfade
–– PaarvergleichPaarvergleich

[Stanford03] [Stanford03] 
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Graphenstruktur als GrundlageGraphenstruktur als Grundlage

AnchorAnchor

AnchorAnchor
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Graphenstruktur als GrundlageGraphenstruktur als Grundlage
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Graphenstruktur als GrundlageGraphenstruktur als Grundlage
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Graphenstruktur als GrundlageGraphenstruktur als Grundlage
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AlgorithmusAlgorithmus

•• Anker setzen (zwei oder mehrere Anker)Anker setzen (zwei oder mehrere Anker)
–– OntologieOntologie 1: 1: TRAILTRAIL, , TrailTrail

–– OntologieOntologie 2: 2: PERSONPERSON, , PersonPerson

•• Generierung aller Pfade bestimmter LGenerierung aller Pfade bestimmter Läängenge
–– OntologieOntologie 1 1 -- PfadPfad 1: 1: TRIALTRIAL -- PROTOCOL PROTOCOL -- STUDYSTUDY--SITE SITE -- PERSONPERSON

–– OntologieOntologie 2 2 -- PfadPfad 2: 2: TrialTrial -- Design Design -- Blinding Blinding –– PersonPerson

[Stanford03] [Stanford03] 
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AlgorithmusAlgorithmus

•• ÄÄhnlichkeitsbewertunghnlichkeitsbewertung
–– ErhErhööhung eines hung eines ÄÄhnlichkeitswertes fhnlichkeitswertes füür Paare von Termen in r Paare von Termen in 

gleicher Positiongleicher Position

– PROTOCOL, Design (+1)

– STUDY-SITE, Blinding (+1)

•• WiederholungWiederholung
–– FFüür jedes Paar innerhalb der Pfader jedes Paar innerhalb der Pfade

–– EndgEndgüültiger ltiger ÄÄhnlichkeitswert aus Bewertung aller hnlichkeitswert aus Bewertung aller 
DurchlDurchlääufeufe
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Umgang mit KlassenUmgang mit Klassen

•• GeneralisierungGeneralisierung
–– „„KlassenbeziehungKlassenbeziehung““ beinhaltet Terme beinhaltet Terme 

die bereits die bereits äähnlich sindhnlich sind
–– Klassen mit Unterklassen werden zu Klassen mit Unterklassen werden zu 

einem Knoten vereinigt und treten einem Knoten vereinigt und treten 
im Pfad als ein Knoten aufim Pfad als ein Knoten auf

•• ÄÄquivalente Gruppenquivalente Gruppen
–– GrGrößöße einer e einer ääquivalenten Gruppe quivalenten Gruppe 

wird durch Anzahl der Klassenknotenwird durch Anzahl der Klassenknoten
gebildetgebildet

–– TRIAL TRIAL -- [EXECUTED[EXECUTED--PROTOCOL, PROTOCOL]PROTOCOL, PROTOCOL] -- TREATMENTTREATMENT--
POPULATION POPULATION -- CROSSOVERCROSSOVER
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ZusammenfassungZusammenfassung

•• IPROMTIPROMT
–– Hilfestellung bei der Zusammenlegung von OntologienHilfestellung bei der Zusammenlegung von Ontologien

–– Listet VorschlListet Vorschlääge, Inkonsistenzen und potentielle ge, Inkonsistenzen und potentielle 
ProblemeProbleme

–– Bildung der neuen Ontologie durch AnwenderBildung der neuen Ontologie durch Anwender

•• ANCHORPROMPTANCHORPROMPT
–– Baut auf IPROMPT aufBaut auf IPROMPT auf

–– Vergleiche in nichtVergleiche in nicht--lokalem Kontext lokalem Kontext 

–– Augenmerk auf struktureller Aufbau der Quellontologien Augenmerk auf struktureller Aufbau der Quellontologien 



ANCHORPROMPT & IPROMPTANCHORPROMPT & IPROMPT

2121 von 21von 21

VielenVielen Dank Dank ffüürr IhreIhre AufmerksamkeitAufmerksamkeit!!
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